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WIADOMOŚCI WSTĘPNE

PODSTAWOWE POJĘCIA

INFORMATYKA - nauka zajmująca się informacją (jej komputerowym przetwarzaniem). Obejmuje teorie informatyczne, wiedzę o komputerach i programowaniu oraz zastosowaniu komputerów w różnych dziedzinach życia.

KOMPUTER - urządzenie elektroniczne do przyjmowania i przetwarzania informacji (danych) według zadanych algorytmów.

      np.       IBM      386,486,Pentium           200MHz       HDD 1,5GB          RAM 32MB


                  firma           procesor
             zegar           dysk twardy
            pamięć

ALGORYTM - ściśle określony sposób postępowania, prowadzący do rozwiązania                 określonego problemu (zadania) w skończonej liczbie kroków.
PROGRAM KOMPUTEROWY - (algorytm zapisany w języku programowania) 

Zbiór wykonywanych przez komputer instrukcji sterujących obliczeniami, działaniem klawiatury, monitora, drukarki itd. 

HARDWARE - (sprzęt):

· zestaw komputerowy:    - jednostka centralna, monitor, klawiatura, 

· urządzenia peryferyjne:  - (urządzenia wejścia / wyjścia) podłączane do komputera:

urz. wejścia: klawiatura, mysz, joystick, pióro świetlne, rysownica graficzna, skaner, modem,
urz. wyjścia: monitor, drukarka, ploter, dyskietka, dysk twardy, modem. 

SOFTWARE - (oprogramowanie - zbiór programów):

· arkusze kalkulacyjne (np. Excel)     - przeprowadzanie złożonych  obliczeń finansowych. 

· bazy danych              (np. Access) - gromadzenie i przechowywanie informacji. 

· edytory tekstów         (np. Word)   - pisanie listów i sprawozdań. 

· pakiety zintegrowane (np. Works)  - zespół programów do obsługi biura.

· grafika                       (np. Pmagic, Banner)  - tworzenie rysunków. 

· gry komputerowe      (np. Pomidor, Duel)     - zabawa z komputerem.

CHARAKTERYSTYKA IBM PC

Włączanie:     najpierw włączamy jednostkę centralną później monitor.

Wyłączanie:   najpierw wyłączamy monitor później jednostkę centralną.
PODSTAWOWE URZĄDZENIA WEJŚCIA / WYJŚCIA
KLAWIATURA  
- główne narzędzie do wydawania komend komputerowi. Składa     się z kilku rzędów klawiszy którym przyporządkowano pewne znaki i funkcje.

MYSZ  - (urządzenie wskazujące) gumowa kulka na spodzie myszy obraca się wraz z przesuwaniem myszy po podkładce, jej przesunięcie jest przenoszone na kursor. 

JOYSTICK
               - drążek sterowniczy przesuwa kursor lub obraz po ekranie.
DIGITALIZATOR   - wprowadzenie za pomocą pióra rysunków do komputera.
PIÓRO ŚWIETLNE - elektroniczny czujnik (lub czytnik) w kształcie pióra. 
SKANER
               - umożliwia wczytanie do komputera tekstu lub obrazu.

MONITOR - służy do komunikowania się z użytkownikiem - wyświetla na ekranie informacje (typ: monochromatyczny, kolorowy). Ekranem steruje karta graficzna.
KARTA GRAFICZNA - układ elektroniczny dzięki któremu komputer posiada zdolność przetwarzania obrazu, umożliwia pracę w trybie graficznym i tekstowym określając rozdzielczość i liczbę kolorów monitora. 

Rodzaje kart:

EGA   - max.     640x350 punktów i   16 kolorów.

          VGA   - max.     640x480 punktów i 256 kolorów.


      

SVGA - max. 1280x1024 punktów i 256 kolorów.

DRUKARKA   - przekształca sygnały elektryczne na znaki drukowane. 

PLOTER
     - zamienia dane komputerowe na grafikę (kreśli rysunki, wykresy).
MODEM        - urządzenie elektroniczne pozwalające wymieniać dane między komputerami przez linię telefoniczną.
KOMPATYBILNY - (dający się pogodzić) zgodność urządzeń i programów. 

PAMIĘĆ KOMPUTERA 

PAMIĘĆ WEWNĘTRZNA:

ROM - (Read Only Memory) - pamięć stała nie znika po wyłączeniu komputera. Zapisane w niej dane pozwalają na uruchomienie komputera i są konieczne do właściwej jego pracy. 

RAM - (Random Access Memory) - pamięć o dostępie swobodnym do której mogą być  wczytywane programy i dane. Informacje w niej zawarte znikają po wyłączeniu komputera. 

Pojemność pamięci mierzy się w bajtach:  1bit  znak. 

             1bajt znaków (bitów).

  1024 bajty = 1KB  (kilobajt).

       


             1024 KB     = 1MB (megabajt). 

PAMIĘĆ ZEWNĘTRZNA: 

DYSKIETKI - wykonane z tworzywa sztucznego krążki, pokryte substancją magnetyczną umieszczone w plastykowej obudowie. Powierzchnia dyskietki pokryta jest szeregiem koncentrycznych ścieżek podzielonych na sektory. Służą one do przechowywania danych zapisanych w kodzie binarnym w postaci sygnałów magnetycznych.

TYPY DYSKIETEK: stosowane obecnie dyskietki są dwustronne DS (double sides)..

3 1/2 cala - pojemność     720kB       DD - (double density)  podwójna gęstość zapisu

          1,44MB       HD - (high density)      wysoka gęstość zapisu 

WARUNKI PRZECHOWYWANIA: - dyskietki należy chronić przed:

           - uszkodzeniami mechanicznymi 

           - kurzem 

           - wilgocią 

           - wysoką temperaturą 

           - oddziaływaniem pól magnetycznych. 

DYSK TWARDY - rodzaj pamięci masowej; sztywna, obrotowa tarcza pokryta warstwą magnetyczną. Można na nim zapisywać znacznie więcej danych niż na dyskietce, dużo krótszy jest również czas dostępu do nich. Podobnie jak dyskietka dysk twardy w drodze formatowania jest dzielony na sektory i ścieżki. Dane zapisuje i odczytuje specjalna głowica poruszająca się nad wirującymi talerzami na cienkiej poduszce powietrznej odszukując początek potrzebnego w danej chwili sektora.  Pojemność:  850MB do kilku GB.

STACJA DYSKÓW /NAPĘD/ - służy do zapisu i odczytu plików na dyskietce: 



         A: - napęd dyskietek 3 1/2 cala 

           


         C: - pierwszy dysk twardy (kolejne D, E, F...). 

COMPACT DISC CD  - płyta, dysk kompaktowy; srebrny krążek o średnicy 12 cm na którym przechowywane są dane w kodzie binarnym w postaci mikroskopijnych wgłębień. Są oświetlane promieniem laserowym kierowanym następnie do czułego detektora, który zamienia je na sygnały elektryczne. Płyty te mogą  zawierać: muzykę (do 74 minut), programy komputerowe (do 650 MB danych), książki (ok. 200 000 stron maszynopisu), obrazy (100 obrazów), filmy a do ich odczytywania używa się specjalnego urządzenia odtwarzającego NAPĘDU CD-ROM wbudowanego w komputer.

PROCESOR - SERCE KOMPUTERA
PROCESOR -  „chip” (np. 80486)  miniaturowe urządzenie do przetwarzania informacji.
Decyduje o szybkości wykonywanych obliczeń i ilości dostępnej pamięci. 

Zawiera:   blok sterowania         - interpretuje, kontroluje i generuje sygnały w celu 

        właściwego  współdziałania systemu z procesorem.

        jednostkę arytmetyczno - logiczną  - wykonuje  obliczenia.

        rejestry                        

   - zapis i odczyt danych.

        szyny przesyłowe                            - łączą powyższe bloki. 

Zmiana szybkości taktowania procesora dokonywana jest przełącznikiem TURBO. 

KLAWIATURA IBM PC 

UWAGA!!!   KLAWISZE PRZYCISKAMY LEKKO. 

KLAWISZE ALFANUMERYCZNE

Klawisze alfanumeryczne (znakowe) służą do wprowadzania: liter alfabetu, cyfr, znaków przestankowych itp. widocznych na klawiaturze.

KLAWISZE UŁOŻONO W STANDARCIE AMERYKAŃSKIM TYPU QWERTY 

KLAWISZE SPECYJALNE 

ENTER/RETURN/CR - (wprowadź / powrót) potwierdzenie wprowadzenia komendy            
( jej akceptacja lub odrzucenie) w edytorze zakończenie akapitu.

ESC    - (ucieczka)  cofnięcie wykonania komendy,  lub wyjście z niektórych programów. 

TAB   - (tabulacja) przesuwanie kursora w zakresie ustawionej tabulacji. W programie Norton Commander zmienia aktywność pól. 

ALT    - (zmieniać) dostęp do polskich liter (operacje wieloklawiszowe). 

CTRL  - (regulować) używany w kombinacji z innymi klawiszami (operacje wieloklawiszowe).
SHIFT - (przesunąć) chwilowy przełącznik  na duże litery, umożliwia dostęp do znaków napisanych w górnej części danego klawisza. 

CAPSLOCK         -  (zablokowanie wielkich liter) przełącznik małe / duże litery.

BACKSPACE    - (wsteczna spacja) służy do korekty, przesuwa kursor w lewo                     z jednoczesnym wymazaniem znaku. 

PRINT SCREEN  - wydrukowanie zawartości ekranu. 

SCROLL LOCK   - blokowanie przewijania tekstu. 

PAUSE / BREAK  - chwilowe przerwanie wykonywanej operacji. 

KLAWISZE STEROWANIA KURSOREM
STRZAŁKI  PIONOWE  I  POZIOME - sterują ruchem kursora.

HOME       - (dom)                   przesunięcie kursora do pozycji wyjściowej. 

END           - (koniec)               przesunięcie kursora do pozycji końcowej. 

PAGE UP  - (strona w górę)  przesuwa tekst o jedną stronę wcześniej 

PAGE DN  - (strona w dół)     przesuwa tekst o jedną stronę dalej. 

INSERT     - (wstawiać)           przełącznik między trybem:  wstawianie / nadpisywanie.    W programie Norton Commander - zaznaczanie plików. 

DELETE    - (kasować)            usuwanie znaków w miejscu kursora. 

KLAWISZE NUMERYCZNE
NUMLOCK - (zablokowanie liczb)  przełącza strefę klawiszy sterowania kursorem na   numeryczną i odwrotnie. 

0, 1... 9   - cyfry.

.           - kropka dziesiętna.
+  -  *  /   - znaki operacji arytmetycznych: dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie.

KLAWISZE FUNKCYJNE 

Są to klawisze: F1, F2, F3, F4.,....F12 funkcje jakie wykonują definiuje aktualnie używany program. Po uruchomieniu komputera ich pracę kontroluje  system operacyjny DOS. 

KLAWISZ CHARAKTERYSTYCZNY 

SPACJA - (najdłuższy charakterystyczny klawisz) wstawienie odstępu. 

OPERACJE WIELOKLAWISZOWE 

Operacje wieloklawiszowe wymagają jednoczesnego wciśnięcia kilku (2 / 3) klawiszy. 

np.  ALT + CTRL + DEL - restart systemu operacyjnego,

SYSTEM OPERACYJNY DOS

DYSKOWY SYSTEM OPERACYJNY:  Disk  Operating  System (DOS)
nadzorowanie wszystkich operacji dyskowych.

DOS OPIS SYSTEMU

Cały system operacyjny DOS składa się z czterech głównych części ładowanych do pamięci operacyjnej komputera w momencie startu:

1.  Programu ładującego - umieszczonego w ściśle określonym miejscu na dysku.

2.  Bloku MS DOS          - prowadzącego gospodarkę plikami.

3.  Systemu wejścia/wyjścia (I/O)      - zajmującego się współpracą z urządzeniami zewnętrznymi.
4.  Interpretera poleceń użytkownika - odpowiedzialnego za dialog z operatorem.
     Interpreter poleceń użytkownika COMMAND jest podzielony na trzy części:

*   rezydentną (znajdującą się na stałe w pamięci) zapewniającą sygnalizację błędów, obsługę  niektórych poleceń, ładowanie do pamięci i uruchamianie programów;

*   inicjującą (wykonywanie poleceń zawartych w plikach autoexec.bat i config.sys) używaną tylko w momencie startu systemu ( później niepotrzebna jest kasowana);
*   wymienną stanowiącą właściwy procesor poleceń systemu, który interpretuje rozkazy otrzymane z klawiatury porównując wprowadzony ciąg znaków z listą poleceń  wewnętrznych. Warunkuje to wykonanie / lub nie wykonanie programu.
Polecenia systemu operacyjnego dzielą się na: 

wewnętrzne  - obsługiwane umieszczoną w pamięci częścią wymienną procesora poleceń.
zewnętrzne - samodzielne programy tzw. systemowe znajdujące się na dysku stałym w katalogu DOS w plikach z rozszerzeniami .com .exe.

A:\_ lub C:\_ na dole ekranu to symbol gotowości systemu do pracy tzw. linia poleceń DOS-u   (migający kursor _ to zaproszenie do ich wprowadzania).

PLIKI I KATALOGI
Programy i dane przechowywane są w plikach - zbiorach zawierających dowolne informacje, 

Plik składa się z nazwy i rozszerzenia rozdzielonych kropką  (nazwa zawiera max. 8 znaków rozszerzenie 3 znaki np. start.bat, tut.bat, tut.dat). Zarówno nazwa jak i rozszerzenie nie może zawierać: . ” / \ [ ] : + = ; , oraz znaku spacji. Nazwą pliku nie może być także ciąg znaków zarezerwowany dla urządzeń wejścia/wyjścia:  COM1, COM2, PRN, LPT1, LPT2.

Rozszerzenie stanowi informację dla użytkownika o zawartości pliku np. ARJ -to plik utworzony przez program pakujący, BAK -kopia zapasowa, PAS -plik z programem w języku Pascal, PRG -plik z programem, TMP -plik pomocniczy,  TXT -plik tekstowy.

Pliki o rozszerzeniu sys zawierają informację o żądanej konfiguracji systemu (plik systemowy CONFIG.SYS) lub są programowym sterownikiem jednego z instalowanych urządzeń.

Szczególne znaczenie dla systemu operacyjnego mają pliki z rozszerzeniem: bat, com, exe.
Są to pliki uruchamiane jako programy. W celu ich uruchomienia należy wpisać z klawiatury nazwę pliku (w NC podświetlić nazwę pliku) i wcisnąć klawisz ENTER. Po wczytaniu pliku do pamięci nastąpi wykonanie zawartych w nim poleceń (wystartowanie programu).

Aby zakończyć pracę z dowolnym programem należy: 

· - poszukać opcji EXIT,  QUIT,  DOS  i wybrać z komunikatu Y/N (yes/no).

· - wcisnąć klawisz ESC lub klawisz  F10.

· - wcisnąć klawisze CTRL Q,  CTRL X,  ALT K.

· - w ostateczności wykonać restart komputera ALT + CTRL+ DEL.

Nazwa niejednoznaczna pliku zawierająca: * (gwiazdkę - zastępującą dowolny ciąg znaków) i ? (pytajnik zastępujący jeden znak) umożliwia przeprowadzenie działania na grupie zbiorów.
*.*       - oznacza wszystkie pliki

         

*.PAS  - pliki o dowolnej nazwie rozszerzeniu PAS

s*.?      - pliki których nazwa zaczyna się na literę s,  a rozszerzenie jest jednoliterowe. 

Dla ułatwienia zarządzania zgromadzonymi danymi pliki są zgrupowane są w katalogach.

Zwykle tworzy się katalog dla każdego większego programu: 

np. ABCKOM, ACLOGO, DOS, GRAFIKA, GRY, NC, NAUKA, WORKS, WINDOWS.

Elementem każdego katalogu może być podkatalog, w którym przechowywane są pliki. Zarządzanie taką strukturą przebiega w sposób przejrzysty i zapobiega popełnianiu błędów.


C: \ 





DOS







GRY



      DUEL





      POMIDOR



NC       

Drzewo katalogowe
\ - (backslash)   - stosowany przy pisaniu ścieżki dostępu np. C:\ABCKOM\tut.bat. 

KATALOG GŁÓWNY          \          PODKATALOGI         \           PLIKI 

                       SZKOŁA                                         KLASA                            UCZEŃ 



      LO                                                     I                                 Kowalski

ŚCIEŻKA DOSTĘPU - (droga do pliku) zawiera informację o katalogu, w którym system operacyjny ma szukać zbioru. Jest ciągiem nazw podkatalogów oddzielonych znakiem \ jakie należy przejść, aby dojść do pliku np.  C:\GRY\POMIDOR\start.bat.  

Aby system odnalazł plik wpisujemy kolejno: nazwę dysku, ścieżkę dostępu oraz nazwę zbioru.
Gdy na początku ścieżki występuje znak \ oznacza to, że system musi zacząć poszukiwania od katalogu głównego np.  \config.sys.






Dwie kropki są oznaczeniem podkatalogu nadrzędnego, zapis ..\start.bat wskazuje systemowi, że zbioru  start.bat  ma szukać w katalogu nadrzędnym dla katalogu aktywnego.

KOMENDY DOSu: 

ZMIANA DYSKU BIEŻĄCEGO

wpisanie nazwy napędu np. A:  lub C: i naciśnięcie ENTER.

DIR


                                                    listuje (wyświetla) kartotekę dysku

DIR A: 

- wyświetla zawartość dysku w napędzie A: 

DIR C: 

- wyświetla zawartość dysku w napędzie C:

DIR A:/P                  - wyświetla zawartość dysku w napędzie A: stronami. 

DIR C:\GRY
- wyświetla zawartość katalogu gry.

DIR C:\*.PAS /P
- wyświetla wszystkie nazwy o rozszerzeniu PAS z katalogu C:

/ - (slah)             - oznacza opcję (modyfikuje działanie danego polecenia) np. DIR A:/P
FORMAT
                          przygotowanie dysku do użycia przez system operacyjny

Formatowanie dysku - W wyniku formatowania  dyskietka jest dzielona na 80 ścieżek, każda o 18 sektorach, a każdy sektor zawiera 512 bajtów. Format oznacza na dysku wadliwe ścieżki (aby uniemożliwić na nich zapis danych) i rezerwuje na nim pewne obszary które będą  używane przez system. Formatowanie niszczy zbiory już znajdujące się na dysku. 

FORMAT A:           - formatowanie dysku w napędzie A: 

FORMAT A: /F:720 - formatowanie z określeniem pojemności dysku.
FORMAT A: /v       - nadanie formatowanej dyskietce nazwy  (etykiety do 11 znaków).
FORMAT A: /S       - umieszczenie na formatowanym dysku systemu operacyjnego           (stworzenie tzw. dyskietki systemowej (startowej)). 

W napędzie bieżącym musi znajdować się system operacyjny.
Dyskietka systemowa (startowa) pozwala uruchomić komputer). Zawiera ona dwa zbiory ukryte: IoDOS.sys i MsDOS.sys oraz jeden widoczny: command.com. 

SYS A: - komenda tworząca dyskietkę systemową bez formatowania.

MD 







       utworzenie nowego katalogu    

A: MD nazwa ENTER     np.  MD A:\AS   lub  MD  A:\AS\ALA

CD






                     zmiana katalogu bieżącego

 
A: CD nazwa ENTER      np. CD\AS\ALA lub CD\ powrót do katalogu głównego

RD  









  usunięcie katalogu                

A: RD nazwa ENTER      np. RD \AS\ALA

COPY







             kopiowanie plików

COPY C: ALA.TXT A:  

-  kopiuje z  C:  plik:  ALA.TXT do A:

COPY A: C: /V


- kopiowanie A: na C: z weryfikacją.

Polecenie COPY pozwala połączyć zawartość kilku plików w jeden:

COPY ALA.TXT + OLA.TXT ELA.TXT - połączenie plików ALA i OLA w ELA
COPY \*.COM A:\COM

               - skopiowanie wszystkich plików *.COM z katalogu 

  
głównego do podkatalogu COM w napędzie A:. 

W przypadku gdy nie ma takiego podkatalogu wszystkie pliki zostaną połączone w jeden i umieszczone w pliku o nazwie COM w katalogu głównym napędu A:

DISKCOPY    kopiuje zawartość całej dyskietki zapis z dyskietki źródłowej na docelową (zawsze pracujemy na kopii dyskietki - oryginał przechowujemy).


DISKCOPY A: A: - kopiuje dyskietki w stacji A:

REN








          zmiana nazwy pliku
REN A:\ALA.TXT OLA.TXT - zmiana nazwy pliku ALA.TXT na OLA.TXT.

DEL  lub ERASE      






     usuwanie plików 

DEL  ALA.TXT
- usunięcie pliku ALA.TXT z katalogu bieżącego.

DEL *.* 

- usuwa wszystkie pliki z katalogu bieżącego.

           DEL ALA.TXT /P 
- potwierdzenie kasowania. 

PRZETWARZANIE WSADOWE 

Wykonywanie ciągu poleceń systemu operacyjnego lub uruchamianie programów 

w ustalonej kolejności bez ingerencji użytkownika. 

Pliki przetwarzania wsadowego (pliki tekstowe o rozszerzeniu .BAT) są miniaturowymi programami  zawierającymi szereg użytecznych poleceń pozwalających zaoszczędzić czas przy uruchamianiu programów, wpisywaniu powtarzających się komend itp. 

POLECENIA UŻYWANE W PLIKACH PRZETWARZANIA WSADOWEGO:

1.  Parametry MORE - wstrzymuje wyświetlenie po wypełnieniu ekranu do chwili naciśnięcia 
dowolnego klawisza 

2.  Zmienne SET        - utworzenie zmiennej i przypisanie jej wartości: SET hasło = akcja.

3. Polecenia w plikach:
ECHO - wyświetlenie napisów (komunikatów) na ekranie.                                           

np. ECHO OFF (wyłączone) ON (włączone)

FOR (dla), IN (w), DO (działaj) - cykliczny zestaw komend (pętla).   

    


np. FOR zmienna IN lista plików DO komenda polecenie.

IF (jeżeli), GO TO (idź do) - wyrażenia warunkowe.
            np. IF warunek GO TO etykieta.

4.  Uruchomienie programów w pliku wsadowym - wpisanie w pliku jego nazwy: 

    np. ECHO OFF 

    ECHO Uruchamiam program ABCKOM





     C:                                          

     CD \ ABCKOM 

                                         
     tut

5. Przerwa działania programu PAUSE - wstrzymuje wykonywanie  instrukcji i czeka na wciśnięcie dowolnego klawisza. 

Plikiem przetwarzania wsadowego jest autoexec.bat uruchamiany automatycznie po załadowaniu systemu operacyjnego.

Przykład pliku autoexec.bat:
        
@ECHO OFF                 - pojawianie się napisów.

        
PROMPT $p$g               - modyfikowanie formy zachęty $n -znak dysku $g znak >.

        
PATH C:\DOS;\NC
       - ścieżka dostępu do programów i poleceń.

        
NC                        
       - wywołanie Nortona Commandera.

Plik config.sys zawiera polecenia dla systemu operacyjnego dotyczące warunków pracy DOSu.
Przykład pliku config.sys:
       
COUNTRY=48, 852, C:\DOS\COUNTRY.SYS - konfiguracja narodowa dla Polski.

DEVICE=C:\DOS\HIMEN.SYS
- instalacja sterownika pamięci rozszerzonej.


BUFFERES=30,0


- określenie wielkości bufora pamięci.


FILES=40



- liczba otwartych plików.


DOS=HIGH



- ładowanie systemu do obszaru powyżej 1MB

POLECENIA DOSu używane w plikach autoexec.bat i config.sys

@

-„małpa” na początku polecenia uniemożliwia jego wyświetlenie na ekranie.
ANSI 

- ładowanie kodów sterujących ANSI (sterownik monitora i klawiatury).

BREAK   
- umożliwia przerwanie(ON/OFF) pracy polecenia DOS (CTRL + C)

CLS

- wymazuje ekran i przesuwa kursor na początek. 
COUNTRY
- dostosowanie systemu do norm narodowych.
DEVICE
- instalowanie sterowników urządzeń (ANSI, DISPLAY, PRINTER).
DATE:     
- sprawdzenie lub zmiana daty. 

DOS

- ładowanie systemu w górny obszar pamięci.

FILES
- liczba otwartych plików (8-255)

KEYB
- sterownik klawiatury KEYB PL 852

PROMPT
- modyfikowanie formy zachęty np. $d data, $t godzina, $p aktualny katalog.

INNE POLECENIA DOSu

DATE
- wyświetlanie i modyfikowanie daty

MEM      
- wyświetla informacje dotyczące pamięci. 

TIME     
- sprawdzenie lub zmiana czasu. 

VER      
- wyświetla numer wersji systemu. 

VOL

- wyświetlenie nazwy dysku.

PRINT          - wydruk zawartości pliku (podczas wydruku można pracować na komputerze).

PRINT A:\ALA.TXT
     - wydruk zawartości pliku ALA.TXT


PRINT \t


     - zakończenie wydruku.

TYPE
      
- wyświetlenie zawartości pliku tekstowego.


TYPE A:\ALA.TXT
      - wyświetlenie zawartości pliku ALA.TXT


TYPE A:\ALA.TXT\MORE  - jak wyżej + parametr MORE.

ARCHIWIZACJA DUŻYCH PLIKÓW - przekraczających pojemność dyskietki:

Program pakujący:  arj.exe 

Składnia: ARJ komenda (przełącznik  opcja (nazwa archiwum, ścieżka dostępu, !nazwa pliku)).
PAKOWANIE: 
    (a - add)
 
arj a nazwa.arj                  np. arj a zaba.arj 

ROZPAKOWANIE:  (e - extract)        
arj e nazwa.arj                  np. arj e zaba.arj

Opcja v - umożliwia tworzenie archiwum w kilku plikach (na kilku dyskietkach).

PAKOWANIE: 

arj a -vva a:\nazwa

               ścieżka dostępu

ROZPAKOWANIE:  
arj e -vva a:\miejsce pobrania C:\miejsce rozpakowania

Program pakujący:  pkzip.exe

PAKOWANIE: pkzip.exe nazwa         ROZPAKOWANIE: pkunzip.exe nazwa

WIRUSY KOMPUTEROWE  

programy działające bez wiedzy osoby obsługującej  komputer mające zadanie: rozmnożyć się i objawić swoją działalność (polski program antywirusowy MKS VIR Marka Sella). 

 NORTON COMMANDER /NC/  v. 5.0

NORTON COMMANDER NC - (program nakładkowy) umożliwia w sposób szybki i łatwy korzystanie z systemu operacyjnego DOS.

URUCHOMIENIE PROGRAMU - z poziomu DOSu wpisujemy NC i naciskamy ENTER. 

Gdy system jest skonfigurowany NC uruchamia się automatycznie po włączeniu komputera. 

ZAKOŃCZENIE PRACY Z PROGRAMEM - z menu PLIKI wybrać polecenie KONIEC lub wcisnąć klawisz F10, a gdy pojawi się okno potwierdzenia wybrać „Tak”. 

ELEMENTY OKNA
                  1. okna Commandera              (lewe i prawe).

                  2. linię rozkazów DOSu           (u dołu ekranu).

                  3. dolne menu Commandera   (najniższa linia ekranu). 

                  4. górne menu Commandera   (ukryte uaktywniany klawiszem F9). 

Ad. 1   Wyróżniamy dwa okna, z których jedno jest aktywne (jasny nagłówek  np. C:\DOS). 

Do zmiany aktywnego okna służy klawisz TAB. Okna wypełniają informacje o zawartości katalogów, oraz różne informacje techniczne ułożone najczęściej w formie listy. W oknie aktywnym jedna z nazw jest podświetlona paskiem inwersji, który można przesuwać przy pomocy: strzałek ( (, klawiszy HOME, END PGUP, PGDN. Uruchomienie aplikacji lub załadowanie pliku następuje po jego podświetleniu paskiem inwersji i wciśnięciu ENTER.

Ad. 2   Linia rozkazów DOSu to jeden wiersz znajdujący się pod oknami zawierający znak zgłoszenia i migający kursor zachęcający do pisania C:\>_. Pozwala ona na równoległe wydawanie poleceń Commandera i DOSu bez konieczności wychodzenia z programu. 

Ad. 3   Dolne menu NC uruchamiamy klawiszami funkcyjnymi od F1 do F10. Klawiszy tych można używać w czterech trybach pracy stosując ich połączenia z klawiszami: SHIFT, ALT i  CTRL: 

	Klawisz
	Normalny
	SHIFT
	ALT
	CTRL

	F1
	pomoc
	porządkowanie

dysku
	wybranie dysku 

dla lewego panelu
	wyłączenie lub włączenie 

lewego panelu

	F2
	menu

 użytkownika
	narzędzia sieciowe
	wybranie dysku 

dla prawego panelu
	wyłączenie lub włączenie

prawego panelu

	F3
	podgląd pliku
	określenie pliku

do przeglądania
	wewnętrzny 

podgląd

podświetlonego pliku
	sortowanie plików wg. nazwy

	F4
	edycja pliku
	określenie pliku

do edycji
	otwarcie 

podświetlonego 

pliku za pomocą edytora
	sortowanie plików wg. rozszerzenia

	F5
	kopiowanie

plików 
	wskazanie pliku

do kopiowania
	kompresja 

wskazanych plików
	sortowanie plików wg. daty

	F6
	zmiana nazwy

lub przeniesienie 

plików
	wskazanie pliku

do zmiany nazwy lub przeniesienia
	dekompresja

 wskazanych plików
	sortowanie plików wg. rozmiaru

	F7
	utworzenie

katalogu
	utworzenie

katalogu
	odnajdywanie 

pliku
	sortowanie plików wg. listy 

nieuporządkowanej

	F8
	usunięcie plików
	wskazanie pliku

do usunięcia
	wyświetlenie listy 16 ostatnich 

poleceń
	porównywanie katalogów

	F9
	uaktywnienie górnego menu
	zapis

bieżącej

konfiguracji
	tryb wyświetlania ekranu 25/43/50 wierszy
	drukowanie 

wskazanego pliku

	F10
	zakończenie

pracy z NC
	podświetlenie ostatniego 

polecenia menu
	wyświetlenie drzewa NCD
	łączenie 

lub dzielenie 

wskazanych plików


Ad. 4   Górne menu NC uaktywnione po wciśnięciu klawisza F9 ma postać:

                      LEWY    PLIKI     DYSKI     POLECENIA     PRAWY

LEWY/PRAWY: 

KRÓTKI     
- wyświetlenie listy plików i katalogów wybranego dysku.

PEŁNY 
- wyświetlenie danych o plikach (nazwa, rozszerzenie, data i czas utworzenia).
INFO       
- informacje o bieżącym dysku ( pamięć, pojemność dysku itp. ).     CTRL+L
DRZEWO                  
- struktura katalogów (drzewo) na aktywnym dysku.

SZYBKI PODGLĄD  
- szybkie przeglądanie zawartości pliku.                      CTRL+Q
PLIK SKOMPRESOWANY 
        - oglądanie zawartości plików skompresowanych.

PANEL SZUKANIA PLIKÓW 
        - lista plików znalezionych poleceniem Szukaj pliku.
INFORMACJE O KATALOGACH - informacje o podświetlonym katalogu.    CTRL+Z
POŁĄCZ       

- umożliwia połączenie dwóch komputerów. 

WŁĄCZ/WYŁĄCZ 
- wygaszenie prawego lub lewego okna.                      CTRL+P
NAZWA      


- ułożenie plików w kolejności alfabetycznej.

ROZSZERZENIE 

- ułożenie plików według ich rozszerzeń.

CZAS 


- ułożenie plików według czasu ich powstania.

BAJTY      


- ułożenie plików według wielkości.

NIE POSORTOWANE  
- pliki nieposortowane. 

ODCZYTAJ PONOWNIE - ponowne odczytanie zawartości katalogu.

FILTR...    


- ustalenie maski plików, które będą wyświetlane.

DYSK ...     


- zmiana dysku w lewym lub w prawym oknie. 

PLIKI

F1,F2,...F10   

- patrz klawisze funkcyjne str. 18.

PODZIEL/ZŁĄCZ

- podział dużych plików na segmenty / łączenie segmentów.

ATRYBUTY PLIKÓW
- nadawanie plikom atrybutów.

Plik (pliki) tylko do odczytu      READ ONLY               
Do ukrycia     HIDDEN 

Do archiwizacji                         ARCHIVE

Systemowe     SYSTEM 

ZAZNACZ GRUPĘ   

- wybór grupy plików. 

                     Szary + 
W oknie dialogowym Zaznacz możemy wpisać maskę plików, które zostaną zaznaczone.

ODZNACZ GRUPĘ 

- anulowanie wyboru grupy plików.                   Szary  - 
ODWRÓĆ ZAZNACZENIE      - zaznaczenie plików które nie były zaznaczone przy jednoczesnym anulowaniu poprzedniego zaznaczenia.
ODTWÓRZ ZAZNACZENIE
- ponowne zaznaczenie plików.

Aby zaznaczyć (odznaczyć) jeden lub kilka plików można użyć klawisza INSERT lub klikać prawym przyciskiem myszy na nazwach odpowiednich plików.

DYSKI

KOPIUJ DYSKIETKĘ

- kopiowanie danych z jednej dyskietki na drugą.
FORMATUJ DYSKIETKĘ
- formatowanie dyskietek (bezpieczny, szybki, DOS).
ETYKIETA DYSKU

- nadawanie dyskom nazwy (etykiety).
NARZĘDZIA SIECIOWE
- praca w  lokalnej sieci komputerowej (LAN).
PORZĄDKOWANIE DYSKU
- usuwanie niepotrzebnych plików z dysku.
POLECENIA

DRZEWO NCD
 
- szybkie odszukiwanie katalogów. 

SZUKAJ PLIKU
 
- szybkie odszukiwanie plików (wcisnąć ALT i wpisać nazwę). 

HISTORIA          

- wyświetlanie 16 ostatnio używanych komend DOSu.  Ctrl+E
MAŁA CZCIONKA 
- zmiana trybu pracy monitora 25/43/50 linii. 

INFORMACJE O SYSTEMIE
- informacje o systemie i plikach.

ZMIEŃ PANELE
   

- zamiana okien miejscami.                                  Ctrl+U
WŁĄCZ/WYŁĄCZ PANELE 
- włączanie i wyłączanie okien.                           Ctrl+O
PORÓWNAJ KATALOGI 
- porównanie zawartości katalogów obu okien.

SYNCHRONIZUJ KATALOGI - synchronizacja katalogów na dwóch komputerach.

EMULACJA TERMINALA
- moduł do emulacji terminala i organizowania łączności.
EDYCJA PLIKU MENU...
- tworzenie menu użytkownika.

EDYCJA PLIKU ROZSZERZEŃ... - określa jakie działania zostaną podjęte po uruchomieniu danego pliku i rozszerzenia.

EDYTORY...


  - skojarzenie edytora (F4) i rozszerzenia pliku.

KONFIGURACJA...

  - ustawienie parametrów pracy NC.

EKRAN 



- Opcje wyboru ekranu. 

 

Kolory ekranu:
     Cz - B  -  monochromatyczny
   Kolor 1, 2  -  kolorowy 
   Laptoop  -  krystaliczny.


Opcje ustawienia ekranu:
[x] 
- Tryb graficzny.


[x]
- Pasek klawiszy.


[x]
- Menu zawsze widoczne.

[x]
- Pełny ekran.


[x]
- Pokazuj ścieżkę.


[x]
- Zegar.

OPCJE PANELU 


- Konfiguracja paneli (ukrywanie plików, ustawienie rodzaju działania klawisza INSERT, wybieranie (automatyczna zmiana) katalogów, mini status).
WYGASZACZE EKRANU
- Opcje wyboru wygaszacza zapobiegającego wypalaniu się warstwy luminoforu ekranu (trzeba określić w minutach czas do wyłączenia ekranu). Naciśnięcie dowolnego klawisza powoduje przywrócenie ostatnio wyświetlonego ekranu.
DRUKARKA/MYSZ
 
- Konfiguracja drukarki / myszy - wybór typu i portu drukarki, zmiana sposobu działania myszy (dla leworęcznych, zmiana prędkości jej reakcji).
EDYTOR



- Opcje wyboru edytora dla DOSu.
POTWIERDZENIA


- Ustawienie potwierdzeń przed wykonaniem polecenia (kopiuj, przenieś, usuń, usuń podkatalogi, koniec - opuszczenie NC).
KOMPRESJA


- Konfiguracja kompresji wybór metody kompresji, hasła. 
[x] AUTOMATYCZNY ZAPIS KONFIGURACJI

INNE  UŻYWANE POLECENIA (skróty klawiszowe)

Ctrl +E     
- przewijanie polecenia z listy do tyłu. 

Ctrl +X     
- przewijanie polecenia z listy do przodu.

Ctrl +R     
- ponowne odczytanie katalogu. 

Ctrl + B     
- włączanie/wyłączanie  paska klawiszy.

Ctrl +Enter 
- przepisanie w linii poleceń podświetlonej nazwy pliku.

PRACA Z KATALOGAMI I PLIKAMI

TWORZENIE KATALOGÓW

1.  W menu Pliki wybrać polecenie Utwórz katalog lub nacisnąć klawisz F7

2.  W polu tekstowym okna dialogowego wpisać nazwę katalogu (lub ścieżkę dostępu).
3.  Nacisnąć klawisz ENTER.
KOPIOWANIE PLIKÓW I KATALOGÓW

1.  Zaznaczyć pliki lub katalogi.

2.  Z menu Pliki wybrać polecenie Kopiuj lub nacisnąć klawisz F5.

3.  W oknie dialogowym Kopiuj wpisać miejsce docelowe (nazwa katalogu + ścieżka dostępu). Można użyć klawisza F10 (drzewo katalogów) podświetlamy katalog i naciskamy ENTER.
4.  Nacisnąć klawisz ENTER.
PRZENOSZENIE LUB ZMAINA NAZWY PLIKÓW I KATALOGÓW

1.  Zaznaczyć pliki lub katalogi.

2.  Z menu Pliki wybrać polecenie Zmień nazwę lub przenieś lub nacisnąć klawisz F6.

3.  W oknie dialogowym Zmień nazwę wpisać miejsce docelowe (nazwę katalogu).

Przy zmianie nazwy katalogu lub pliku należy wpisać nową nazwę i nacisnąć klawisz ENTER.
USUWANIE PLIKÓW I KATALOGÓW

1.  Zaznaczyć pliki lub katalogi.

2.  Z menu Pliki wybrać polecenie Usuń lub nacisnąć klawisz F8.

3. Nacisnąć klawisz ENTER.

Operacje: kopiowania, przenoszenia lub usuwania plików i katalogów są poprzedzone żądaniem potwierdzenia wykonania (opcja Tak/Nie)

Podczas wykonywania w/w operacji można stosować filtry operacyjne opcja Użyj filtrów.

DRUKARKI 

Drukarka przekształca sygnały elektryczne na znaki drukowane. Ze względu na budowę rozróżniamy drukarki uderzeniowe, w których druk odbywa się poprzez mechaniczne uderzenie głowicy drukującej w papier przez taśmę z barwnikiem, oraz bezdotykowe, które drukują bez stykania się z papierem.

DRUKARKI IGŁOWE:  (9 LUB 24 IGŁY)

DWA TRYBY PRACY:     
- tekstowy i graficzny.

PRĘDKOŚĆ DRUKOWANIA: 
- 120 cps(DRAFT), 30 cps(NLQ) (znaki na sekundę).

TAŚMA BARWIĄCA:      

- czarna, czas życia taśmy 1 mln znaków. 

POŁĄCZENIE:          

- połączenie równoległe (LPT1, PRN) kabel Centronics

                      



- połączenie szeregowe (COM1) złącze RS -232. 

Brak papieru sygnalizowany jest dźwiękiem.

Gotowość drukarki do pracy to świecąca się lampka ON LINE. 

Zmianę opcji można wykonywać przy wyłączonej lampce ON LINE. 

PODSTAWOWE OPERACJE: 

    LINE FEED 
- wysuwa papier o wysokość jednego wiersza.

    FORM FEED 
- wysuwa papier o długość jednej strony.

RODZAJ DRUKU: 

    DRAFT    

- drukowanie szybkie, średniej jakości.

    NLQ /LQ/ 

- drukowanie wolne, wysokiej jakości 9 igłowe /24 igłowe/.

KRÓJ CZCIONKI: 

    COURIER  
- najczęściej używany.

    SANSERIF 
- bez dodatkowych kresek przy literach.

    ORATOR   
- litery powiększone. 

    ITALIC   

- litery pochylone.

ROZMIAR CZCIONKI: szerokość znaków mierzona liczbą znaków w 1 calu.

    PICA         

- 10 znaków na cal.        ELITE        
      - 12 znaków na cal.

    CONDENSED    
- 17 znaków na cal.        PROPORTIONAL   - druk proporcjonalny.

Katalog główny
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Podkatalogi








