[image: image6.png]e Skrzynka odbiorcza - Dutlook Express.

BEIES

Pik_Edycia Widok Praeig

Norzeddis Zredsgui Poros.

L7

8 8 ‘><

B Skeyrka nadancza
D Wystane elementy
3 Usuriete lomenty
@ Kopie robocze

Zedagd ™ Otboee byt i | Wl | Uen | Kk
viademds S e | pots e
&3 Dulook Express *[efod Temat Odebrane
EXER
® 2 Matu! o]

Bk Edjcia Widok Wstaw Fomat Noregdoia Zredagi Pomog

123 ) zspwodzislaw@oswinta.org ol
LoV =) < it aby wprowscki schesatiw otzymuiacych kopie wisdomoei >
LU =)« i s, by wprowadai kiyeh adresatow otizymuizcych kopis wiadorosci >
Temat: (0]

&

o S &[5 2 Ef

Podkredieni]

Juz za ok matural

|
Z

Wiadomodct 0

st | D 1 & @

I I I
B Microsaft Word -Intermet | & Skizynka acbiorcza - Outo. | [ Z3 Maturytit

]
=





ELEMENTY INFORMATYKI

PODSTAWY INTERNETU 

Do użytku wewnętrznego 

Liceum Ogólnokształcące i Ekonomiczne

 w Wodzisławiu

SPIS TREŚCI

1. Historia powstania sieci komputerowej Internet ..................................................................3

2. Struktura sieci Internet .........................................................................................................3

3. Protokół sieciowy TCP/IP ....................................................................................................4

4. Połączenie z siecią Internet ..................................................................................................5

5. Program Dial-Up Networking ..............................................................................................7

6. Najpopularniejsze usługi Internetowe - przegląd .................................................................8

· poczta elektroniczna e-mail ............................................................................................8

· grupy dyskusyjne USENET ...........................................................................................9

· WWW ............................................................................................................................9

· FTP ...............................................................................................................................11

· TelNet ...........................................................................................................................12

· IRC ...............................................................................................................................12

· Chat room .....................................................................................................................13

· ICQ ...............................................................................................................................13

· NetMeeting ...................................................................................................................13         

· Real Player ...................................................................................................................14

7. Przeglądarka Internet Explorer 5.0 ....................................................................................15

8. Obsługa poczty e-mali na przykładzie Microsoft Outlook Express 5.0 .............................16

Historia powstania sieci komputerowej Internet.

W 1969r. w USA pojawiła się eksperymentalna sieć armii amerykańskiej ARPANet łącząca cztery komputery. Celem tego przedsięwzięcia było przetestowanie sprawności działania sieci w warunkach bojowych. Chodziło o stworzenie połączenia między komputerami oddalonymi od siebie na dużą odległość działających bez wyróżnionej maszyny centralnej a także sprawdzenie łączności i transmisji danych w przypadku uszkodzenia pewnej jej części. Po 1969r. przy udziale ośrodków naukowych i rządowych następuje szybki rozwój wspomnianej sieci. Zostaje opracowany pierwszy FTP (File Transfer Protocol), który umożliwia przenoszenie plików między komputerami i wysłana zostaje pierwsza wiadomość za pośrednictwem poczty elektronicznej. W 1973r. ARPANet realizuje pierwsze połączenie międzykontynentalne i wtedy po raz pierwszy pojawia się nazwa INTERNET.  W następnych latach pojawia się IRC (Internet Realy Chat) umożliwiający pogawędki z innymi użytkownikami sieci i WWW (World Wide Web) pajęczyna połączonych ze sobą dokumentów, po których można się przemieszczać wykorzystując umieszczone w nich odnośniki. W 1991r. na Wydziale Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego powstaje pierwszy polski węzeł internetowy i powołana zostaje do życia instytucja pod nazwą NASK (Naukowe i Akademickie Sieci Komputerowe), której celem jest koordynacja organizacji sieci w Polsce.

Struktura sieci Internet.

Sieć Internet to rozległa sieć WAN nie posiadająca centralnej administracji (nie istnieje komputer, który nadzoruje jej pracę oraz rodzaj przesyłanych danych). Każdy użytkownik (bez cenzury) może korzystać z dostępnych zasobów sieci i może sam je upowszechniać.
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Struktura sieci Internet.

Protokół sieciowy TCP/IP.

Obowiązującym w sieci Internet protokołem jest TCP/IP, jest on uniwersalnym językiem, którym porozumiewają się wszystkie komputery pracujące w sieci. Protokół ten to zestaw reguł określających przesyłanie danych w sieci (nadzoruje transmisję tzw. pakietów informacji, zabezpiecza je przed zagubieniem, sprawdza czy przesyłane pakiety docierają do adresata bez uszkodzeń). 

Każdy komputer w sieci Internet posiada własny niepowtarzalny adres służący do jego identyfikacji w sieci zwany adresem IP. Adres IP jest przydzielony do komputera przez administratora sieci lub dostawcę usług internetowych.

Adres IP (32 -bitowy numer identyfikacyjny) składa się z dwóch części:

· informacji o sieci, w której pracuje dany komputer;

· numeru komputera w tej sieci.

Adres IP zapisywany jest w formacie czterech liczb jedno, dwu lub trzycyfrowych z zakresu od 0 do 255  (np. 195.117.180.129). W celu połączenia z określonym komputerem w sieci Internet musimy znać adres IP takiego komputera. W praktyce posługujemy się adresami w standardzie FQDN w postaci nazw (np. adres IP 193.219.28.194 możemy zastąpić nazwą w postaci info.icm.edu.pl czyli domeną). 
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        info.icm.edu.pl

Adresy przedstawione za pomocą nazw tworzone są według określonych reguł. W pierwszej kolejności (dwa pierwsze człony) umieszczona jest nazwa organizacji, instytucji, firmy, osoby prywatnej (może to być skrót pochodzący od nazwy). Następnie umieszczony jest symbol określający rodzaj i charakter prowadzonej działalności. Ostatnią częścią adresu jest symbol wskazujący na kraj w którym znajduje się serwer.

Przykłady symboli:

com
- komercyjna


auto
- motoryzacyjna

edu
- edukacyjna


shop
- sklep

gov
- rządowa


info
- serwis informacyjny

Sieć Internet zapewnia użytkownikom następujące usługi: 

· pocztę elektroniczną, 

· zdalną pracę na innym komputerze, 

· transmisję plików, 
· łączność między użytkownikami w postaci komunikatów i wymiany informacji. 
Aby komunikacja między różnymi komputerami była możliwa ustalony został zbiór reguł, który musi ona spełniać. Protokół TPC/IP jest to wiec zbiór reguł i standardów obowiązujących przy przesyłaniu informacji w sieci. 

Zadania jakie realizuje protokół TCP to: 

· sprawdzanie czy informacja dotarła do adresata, kontrola jakości przesyłanych informacji, 
· sortowanie przesyłanych informacji tak, aby docierały do adresata w takiej kolejności, w jakiej zostały wysłane. 
Zadanie, jakie realizuje protokół IP,  jest praktycznie jedno: 

· znalezienie w sieci drogi, po której informacja dotrze do adresata. 
Połączenie z siecią Internet.

Połączenie za pomocą sieci telefonicznej.

Aby je zrealizować komputer, który chcemy włączyć do sieci musi być wyposażony w modem oraz powinniśmy posiadać odpowiedni program komunikacyjny (np. Dial-Up Networking z systemu Windows). Konieczne jest także skorzystanie z usług tzw. dostawcy usług internetowych, (prowajdera), który przez swój serwer (host) umożliwia nam połączenie z siecią. 

Najważniejszym parametrem każdego modemu jest szybkość przesyłania danych, wyrażana w bitach na sekundę (b/s). Przesłanie jednej litery zabiera około 10 bitów, a więc modem pracujący z prędkością 2400 b/s (2,4 kb/s) może w ciągu sekundy przetransportować około 240 liter, co daje mniej więcej stronę tekstu w ciągu 2/3 sekundy. Tak więc im modem przesyła szybciej informacje tym lepiej, bo jest to związane z czasem połączenia z Internetem, a co za tym idzie z ceną jaką płacimy za połączenie.

Oferowanym  przez TPSA rozwiązaniem jest bezpłatne telefoniczne łącze komutowane (przełączane 56,6kbps) z takiej linii w tym samym czasie może korzystać kilku abonentów telefonicznych. Polega ono na połączeniu się poprzez modem z serwerem TPSA przez ogólnopolski numer 0202122 i otrzymaniu pełnego dostępu do wszystkich usług sieci Internet bez konieczności posiadania własnego konta. Wybierając numer 0202122 użytkownik ponosi koszt połączenia według obowiązującej taryfy lokalnej. Takie połączenie daje nam dostęp do stron WWW, usług FTP i konta pocztowego. Aby skorzystać z usług TPSA wymagane jest użycie protokołu komunikacyjnego PPP (Point to Point Protocol).
TPSA oferuje także dostęp do sieci Internet przez cyfrową sieć telefoniczną ISDN (128kbps). 

Połączenie za pomocą łączy stałych.  

wykorzystanie specjalnej linii telefonicznej, zrealizowane kablem, światłowodem lub linią dzierżawioną (szybkość 128kbps do 3Mbps). Od 1999r. SDI Szybki Dostęp do Internetu stałe połączenie z siecią poprzez zainstalowany w domu abonenta terminal, a w centrali telefonicznej instaluje się urządzenie dostępowe.

Połączenie za pomocą sieci telewizji kablowej.

wykorzystanie kabla sieci TV, u abonenta musi być zainstalowany modem kablowy odbierający selekcjonujący sygnał, a u operatora sieci CTMS umożliwiający transmisję danych przez sieć  (szybkość 38Mbps do abonenta i 10Mbps w kierunku przeciwnym). Po stronie abonenta instalowany jest modem kablowy, a u operatora sieci router przesyłający dane z i do sieci Internet.

Połączenie za pomocą satelity.

wykorzystanie łączy satelitarnych systemu Direct PC, komputer wyposażony w odpowiednią kartę i antenę do odbioru sygnałów z satelity Eutelsat zapewnia jednostronną transmisję. W związku z wysokimi kosztami anten nadawczych jako kanał zwrotny proponuje się łącza komutowane lub stałe.

Połączenie za pomocą telefonu komórkowego

wykorzystanie telefonu komórkowego i komputerów przenośnych (notebook, laptop) wymaga zainstalowania karty modemowej PCMCI połączonej kablem z telefonem komórkowym lub posiadanie telefonu z wbudowanym modemem (palmtop) transmisja 9,6kbps. Cena: komputera przenośnego, karty modemowej i taryfy w telefonii komórkowej nie należy do najniższych.  

Program Dial-Up Networking.

Instalacja programu Dial-Up Networting.

Panel sterowania / Dodaj / Usuń programy wybieramy kartę Instalator systemu Windows a na liście Składniki podświetlamy opcję Komunikacja klikamy przycisk Szczegóły zaznaczamy Dial-Up Networting i klikamy OK.

Instalacja modemu.

· sprawdzić wolne przerwania w Menedżerze urządzeń;

· wyłączyć komputer;

· sprawdzić producenta i model modemu;

· umieścić modem w gnieździe i włączyć komputer;

· w SETUPIE wyłączyć port COM na którym będzie zainstalowany modem;

· zapisać ustawienia i uruchomić system;

· uruchomić program instalacyjny z dyskietki;

lub

· w Panelu sterowania kliknąć Dodaj nowy sprzęt, kliknąć kartkę Modem a z listy Producenci i Modele wybrać właściwy;

· wybrać port COM1;

· włożyć płytę instalacyjną Windows 95/98 kliknąć OK.

Po zakończeniu instalacji trzeba przeprowadzić diagnostykę: Panel sterowania / Modemy / Diagnostyka wskazujemy port COM z modemem i klikamy Więcej informacji.

Instalacja protokołu sieciowego TCP/IP.

Uruchamiamy Panel sterowania / Sieć / Dodaj / Wybierz typ składnika sieci wybieramy opcję Protokół i klikamy opcję Dodaj klikamy Wybierz: Protokół sieciowy na liście producenci wybieramy Microsoft a na liście Protokoły sieci klikamy Protokół TCP/IP klikamy OK.

Utworzenie połączenia:

1. W oknie Mój komputer, klikamy ikonę Dial-Up Networting.

2. Klikamy 2x ikonę Utwórz nowe połączenie i wykonujemy instrukcje kreatora.

3. Wpisujemy nazwę komputera z którym chcemy się połączyć TPSA;

4. W oknie Wybierz urządzenie powinien być widoczny modem zainstalowany w systemie;

5. W następnym oknie wpisujemy numer kierunkowy i numer 202122 oraz kod kraju Polska (48).

Najpopularniejsze usługi Internetowe - przegląd

Poczta elektroniczna (e-mail) - usługa w sieci Internet pozwala na przesyłanie wiadomości i plików między komputerami. Aby z niej skorzystać należy posiadać własne konto pocztowe na serwerze usługodawcy. Każdy posiadacz konta pocztowego otrzymuje własny unikatowy adres pocztowy zwany adresem e-mail:

np.




       jankowal@poczta.onet.pl


SMTP - (Simple Mail Transport Protocol) - protokół do wysyłania poczty.

POP3 
- (Post Office Protocol 3) - protokół do odbioru poczty.

W ciągu kilkunastu minut możemy zostać właścicielem konta poczty elektronicznej za darmo. Jednak darmowa poczta ma tą wadę że każdy list który wyślemy do naszego adresata będzie zawierał reklamę. Najtańsza poczta elektroniczna kosztuje tyle, ile połączenie z Internetem. Można mieć darmową skrzynkę na serwerze Onet, Polbox lub Wirtualnej Polski i korzystać z niej łącząc się za pomocą darmowego numeru dostępowego telekomunikacji (0202122). Zyskujemy wtedy do 20 MB na listy, które można czytać z poziomu WWW w oknie przeglądarki (WP, Onet). Wtedy można również kasować listy których nie chcemy czytać. Darmowa poczta ma jedną poważną wadę – nigdy nie będziemy pewni, czy któregoś dnia nie stracimy wszystkich listów ze skrzynki. 

Najlepszym rozwiązaniem wtedy jest założenie komercyjnego konta pocztowego, z którym łączymy się za pomocą numeru dostępowego TP S.A. Problemem pozostaje jedynie dostępność i szybkość modemów telekomunikacji. 

Najpewniejszą pocztą jest pełny abonament u operatora Internetu. Jednak jest to usługa dość droga gdyż musimy płacić za dostęp do modemów dostępowych i za miejsce na dysku. 

Ćwiczenie: 

W sieci możemy znaleźć operatorów oferujących darmowe skrzynki e-mail: 

onet.com.pl  lub  free.polbox.pl.
Korzystając ze strony Onet – http://poczta.onet.pl załóż swoje własne konto pocztowe. 

Grupy dyskusyjne (USENET) - formalnie wyodrębnione miejsce, w którym można wymieniać informacje oraz poglądy na tematy zdefiniowane przez jej członków. Grupy dyskusyjne tworzą listy dyskusyjne, na których wymiana poglądów odbywa się za pomocą poczty e-mail.

np.

pl.praca.oferowana

pl.praca.szukana

Usenet to miejsce spotkań internetowej społeczności przeznaczone do roztrząsania różnorodnych zagadnień. W jego skład wchodzi ponad 25 000 grup dyskusyjnych, każda poświęcona konkretnej tematyce. Dla każdego problemu można znaleźć odpowiednią grupę dyskusyjną, przesłać do niej swoje pytanie i czekać na odpowiedź. Usenet to kwintesencja Internetu, czyli wirtualna społeczność w akcji: zabawa, wsparcie w problemach, sprzeczki i niezwykła przydatność. To, obok poczty elektronicznej, najwyżej ceniona część Sieci.

Podział grup dyskusyjnych znajduje swoje odzwierciedlenie już w nazewnictwie. Każdy człon nazwy określa jakiś krąg zainteresowań. 

Oto najpopularniejsze hierarchie :

alt. 
- dyskusje alternatywne

bioneet - tematyka biologiczna

biz. 
- miejsce na reklamy

comp. 
- tematyka komputerowa

news. 
- dyskusje na temat Usenetu

rec. 
- hobby i rekreacja

sci. 
- wszelkie gałęzie nauki

soc. 
- dyskusje społeczne, kulturalne i religijne

WWW (World Wide Web) - system ogólnodostępnych serwerów WWW (zwany siecią Web) udostępniający użytkownikom sieci dokumenty składające się z wzajemnie powiązanych ze sobą stron (także multimedialnych) redagowanych za pomocą języka HTML (Hyper Text Markup Language). 

Serwer WWW, z którym łączy się przeglądarka przy użyciu protokołu HTTP (Hyper Text Transfer Protokol), odbiera wysyłane przez nią zapytanie, pobiera odpowiedni plik i przesyła go do przeglądarki użytkownika kończąc tym połączenie.

Przykłady stron WWW:

www.men.waw.pl
www.wom.kielce.pl
www.chip.pl
Wyszukiwanie informacji w sieci. 

Wyszukiwarki umożliwiają nam uzyskanie potrzebnych informacji. Zasada ich działania jest następująca: specjalny program komputerowy tzw. "szperacz" (ang. webcrawler) przeszukuje zasoby Sieci, zbiera dane o dostępnych stronach WWW, a efektem tego działania jest lista stron na określony temat z tytułami, adresami i niewielkimi opisami. Znaleziska te są katalogowane i przechowywane w specjalnej bazie danych działającej w trybie online (aktywne połączenie z siecią). Zawartość strony możemy przeglądać w trybie offline (bez połączenia siecią).

Dodawanie strony do ulubionych:

W trybie online załadowaliśmy stronę to istnieje możliwość jej przeglądania także po odłączeniu przeglądarki od sieci, czyli w trybie offline. Wykorzystujemy opcję Ulubione/Dodaj do ulubionych i zaznaczamy opcję Udostępnij w trybie offline. Następnie określamy czy dostępna ma być tylko strona bieżąca czy także inne strony połączone z nią za pomocą hiperzłączy (przycisk Dostosuj - uruchamia Kreatora ulubionych w trybie offline). Musimy jeszcze tylko określić tryb dostępności (Tak/Nie) i gdy wybierzemy Tak określamy ilość warstw stron powiązanych (Pobierz strony na głębokość) i klikając Dalej zakończymy pobieranie. 

Jeżeli chcesz znaleźć informacje na jakiś konkretny temat, możesz w odpowiednim okienku w którejś z wyszukiwarek wpisać słowo kluczowe lub poszukiwany termin. Rezultaty w postaci listy związanych z zapytaniem dokumentów pojawiają się zwykle już po kilku – kilkunastu sekundach. Można je przeglądać poprzez zwykłe kliknięcie na podkreślone tytuły. 

Różne wyszukiwarki w różny sposób prowadzą poszukiwania, przechowują i odzyskują dane. 

Najpopularniejsze przeglądarki:

ALTAVISTA  

www.altavista.pl 
HOTBOT 


www.hotbot.com
POLSKI INFOSSEK  
www.infoseek.com
ONET



www.onet.pl
WIRTUALNA POLSKA  
www.wp.pl
YAHOO  


www.yahoo.com
W zależności od wyszukiwarki, lista rezultatów poszukiwań może zawierać ułatwiające analizę i podjęcie decyzji informacje dodatkowe. Dzięki nim łatwiej docenić, które dokumenty –mogą do czegoś się przydać, a które można pominąć. 

Komputery obsługujące wyszukiwarkę niemal bez przerwy “przeglądają” i “analizują” treści prawie wszystkich stron WWW. Niestety czasem tych adresów możemy dostać nawet i pół miliona. Jeśli na początku listy nie ma niczego interesującego lepiej nie zagłębiać się w kolejne strony, ale zadać nowe pytanie. Trzeba przy tym pamiętać że odpowiedzi udzielają komputery, którym trudno zrozumieć sens pytania. Lepiej zadawać pytania szczegółowe niż ogólne. 

Gdy wpiszemy jedno słowo, wyszukiwarka pokaże strony na których ono się znajduje. Problemy zaczynają się przy większej liczbie słów. Możemy je połączyć znakiem “+”, wtedy wszystkie będą musiały wystąpić na poszukiwanej stronie. 

Ćwiczenie: 
Uruchom trzy poznane wyszukiwarki, wpisz w każdej z nich to samo hasło i porównaj efekty poszukiwania. 

FTP (File Transfer Protocol) - przenoszenie plików między komputerami. Umożliwia każdemu użytkownikowi sieci ściągnięcie z serwera programów, sterowników, dokumentów, grafik itp. 

np.

 



ftp://susnite.icm.edu.pl
Jest jedną z najstarszych sieciowych usług (1971r.) umożliwia przesyłanie danych między komputerami w każdej postaci: tekstów, zdjęć, dźwięków, filmów. Są to przeważnie duże pliki które nie powinny być przesyłane pocztą elektroniczną, gdyż powodują jej „zapchanie”. Pliki takie możemy ściągnąć z odległego serwera bądź przegrać z naszego komputera do innego. Wersja „okienkowa” FTP powoduje to że wysyłanie i ściąganie plików stało się bardzo proste. Na ekranie komputera FTP wyświetla dwa okienka, gdzie w jednym widać katalogi własnego komputera, a w drugim katalogi tego, z którym się połączyliśmy. Cały proces polega na przerzuceniu między nimi plików. Wszystko jak w Eksploratorze obsługuje się myszką. 

W wersji „bezokienkowej” FTP jeśli już zdecydujemy się na pobranie określonego pliku, należy go dwukrotnie kliknąć lewym przyciskiem myszki. Jeśli plik jest udostępniony do pobrania to korzystając z okna Pobieranie pliku  i opcji Zapisz ten plik na dysku /OK ściągamy go na dysk. UWAGA w Internecie krążą wirusy komputerowe.

TelNet - zdalna praca na innym komputerze w sieci. Umożliwia użytkownikowi zalogowanie się na innym komputerze i korzystanie z zainstalowanych na nim programów. Należy uruchomić na naszym komputerze emulator terminala znakowego (np. telenet.exe) zgodny z komputerem, z którym się łączymy (def. klawiatury, czcionek, kolorów).

IRC (Internet Realy Chat) - wymiana informacji (pogawędka) pomiędzy wieloma użytkownikami za pomocą klawiatury.

Internet Relay Chat to najlepszy sposób na “pogawędkę” w Internecie. IRC można porównać do CB – radia. Tu też rozmawia się na „kanałach”. Każdy z nich ma określoną nazwę np.: #kielce, #krakow, #polska, czy #wiara (kanałów jest kilka tysięcy). 

Po połączeniu się z kanałem użytkownik widzi listę osób i to, co mówią od chwili, gdy jest na kanale. Wtedy można coś napisać i wszyscy będący na kanale będą to widzieć. W ten sposób możemy włączyć się do dyskusji. IRC został opracowany w 1988r. przez Fina Jarkko Oikarinena. Do prowadzenia rozmów niezbędne jest odpowiednie oprogramowanie np. ICQ. 

Pogawędki przez sieć - IRC, 

Jest w Sieci takie miejsce, które jedni nazywają działającym w trybie online odpowiednikiem CB Radio, inni kawiarnią lub nocnym klubem, a jeszcze inni podejrzaną spelunką. W lokalu tym możesz prowadzić rozmowy na żywo z ludźmi z całego świata, wykorzystując w tym celu klawiaturę lub, coraz częściej, środki audiowizualne. Część tego mechanizmu nosi nazwę Internet Relay Chat (IRC) i stanowi doskonałą i coraz tańszą alternatywę dla telefonicznych rozmów międzymiastowych lub międzynarodowych, do których można go porównać. 

Rozmowy za pośrednictwem IRC odbywają się na żywo, czyli w czasie rzeczywistym. Treść swojej wypowiedzi wystukujesz na klawiaturze, a pozostali rozmówcy na danym kanale od razu widzą twoje słowa na ekranach monitorów. Aby jednak zacząć rozmowę online potrzebny będzie nam odpowiedni program. Jednym z najpopularniejszych jest mIRC, który można skopiować ze strony http://www.mirc.co.uk lub z cd-romów dołączanych do pism komputerowych. 

Włączając się do rozmowy podajemy swój pseudonim tzw. nick oraz ewentualnie adres internetowy. Następnie wystarczy już tylko poczekać na połączenie nas z serwerem i wybranie kanału na jakim chcemy się znaleźć. Ilość odwiedzanych jednocześnie kanałów jest dowolna, a ich nazwy zaczynają się od znaczka # (chasz). Jeżeli chcemy porozmawiać z kimś indywidualnie to wystarczy dwukrotnie kliknąć jego nick znajdujący się na liście po prawej stronie okna kanału. 

Podstawowe komendy IRC: 

	PRIVATE
Znaczenie:
	
	Komendy:

	Zakończ sesję IRC
	
	/BYE

	Wyczyść okno
	
	/CLEAR

	Przyłącz się do tego kanału
	
	/JOIN

	Zmień swój pseudonim
	
	/NICK

	Zmień temat kanału
	
	/TOPIC

	Wskaż tożsamość danego użytkownika 
	
	/WHOIS 

	Wyjdź z tego kanału
	
	/LEAVE

	Promuj się na operatora
	
	/OP 


Ćwiczenie: 
Uruchom program mIRC i wejdź na kanał #Kraków. Następnie ustalcie nazwę klasowego kanału i porozmawiajcie na nim ze sobą. 

Chat room (pokój do rozmów) - wymiana informacji (pogawędka) pomiędzy wieloma użytkownikami w specjalnie utworzonym wirtualnym pokoju tematycznym. Użytkownik oprócz przyjęcia pseudonimu może wcielić się w rysunkową postać za pomocą której wyraża swoje uczucia, emocje.

ICQ - umożliwia komunikację z wybranymi użytkownikami sieci i ich wywołanie na bezpośrednią pogawędkę.

NetMeeting - umożliwia rozmowy na żywo przy wykorzystaniu sieci Internet, za pomocą mikrofonu i kamery wideo.

Jeśli mamy w domu multimedialny komputer nic nie stoi na przeszkodzie byśmy mogli dzwonić, wykorzystując do tego sieć Internet-u. Oprócz podłączonego multimedialnego komputera do sieci Internet potrzebne jest również specjalne oprogramowanie. Najlepiej gdy posiadamy Windows 98, gdyż w skład tego systemu wchodzi program o nazwie Netmeeting. Jeśli jesteśmy połączeni z Internetem, to Netmeeting automatycznie wyszuka serwer pełniący funkcję centralki telefonicznej. Serwer ten pokazuje spis aktualnie korzystających z Netmeetinga osób. By połączyć się z jedną z osób wyświetlonych na ekranie wystarczy kliknąć na wybraną osobę i po krótkim czasie można już z nią rozmawiać. Za rozmowę (nieważne czy do USA, czy też do sąsiada) zapłacimy tyle samo – cenę lokalnego połączenia. 

Jeśli osoba do której dzwonimy nie ma komputera korzystamy wtedy z usług internetowych operatorów telekomunikacyjnych. Są to firmy, które mają w większości krajów swoje własne „wyjścia”. Dzięki temu nasza rozmowa telefoniczna idzie przez sieć, by później zostać przesłana tradycyjnym łączem telefonicznym. 

Internetowa telefonia ma jeszcze jedną wspaniałą usługę jaką jest wideo konferencja. Jeśli mamy w domu kamerę podłączoną do komputera, to dzięki Netmeeting wyślemy również obraz ze swojego mieszkania. Jeśli kamerę ma także nasz rozmówca to wtedy możemy prowadzić pełną wideo konferencję.

Real Player (Internetowe Radio i Telewizja) - Najnowszym osiągnięciem w dziedzinie usług jakie oferuje Internet jest możliwość słuchania radia oraz oglądania telewizji. Stało się to możliwe dzięki małemu programikowi o nazwie Real Player, który od 1995r. robi furorę na całym świecie. 

Obecnie używa go ponad 100 mln osób. Program ten pozwala na słuchanie muzyki, a nawet oglądanie ruchomych obrazów z Internetu. Obraz jest kolorowy ( do 30 klatek na sekundę ), a dźwięk stereofoniczny. Real Player umożliwia słuchanie muzyki praktycznie na każdym sprzęcie, wystarczy komputer i modem o szybkości 14,400 kb/s. 

Tajemnica sukcesu Real Playera tkwi w tym iż zamiast ściągania gigabajtów danych (w przypadku dźwięku i obrazu) i zapisywaniu go na dysk twardy, program używa nowej technologii zwanej strumieniowaniem (ang. streaming ). Polega ona na tym, że utwór jest odtwarzany gdy trwa transmisja. 

Program, ściągając muzykę jest jakby krok do przodu, zapisując najpierw niewielkie fragmenty dźwięku czy obrazu, a dopiero później je odtwarzając. Dzięki temu przy w miarę stabilnym połączeniu z Internetem możemy spokojnie słuchać muzyki. 

Technologię tą zaczęły najpierw stosować rozgłośnie radiowe, nadając na żywo program w Internecie. Dzięki temu gdy jesteśmy w USA możemy słuchać Trójki lub radia ZET i odwrotnie, w Polsce możemy upajać się muzyką rodem z Chicago. Jeśli chodzi o stacje telewizyjne, to najczęściej w Real Player możemy oglądać stacje europejskie i amerykańskie, oraz firmy, które nie nadają programów w systemie analogowym jak np. ZD TV – telewizja komputerowa ( o komputerach ).

Przeglądarka Internet Explorer 5.0

Przeglądarka Internet Explorer jest najważniejszą częścią oprogramowania internetowego (integralna część Windows 98). Uruchamia się ją wybierając z menu Start/Programy/ Internet Explorer (ikona programu jest także dostępna na pulpicie). Program służy jako okno na Internet i trampolina do wszystkich podejmowanych w nim działań (skupia w jednym pakiecie narzędziowym wszystkich najważniejsze operacje sieciowe).

Po uruchomieniu programu automatycznie wczytywana jest jedna ze stron WWW zwana stroną początkową (jeżeli mamy połączenie z Internetem). Aby wyświetlić wybraną przez siebie stronę, należy wpisać jej adres w polu na pasku adresu i przycisnąć klawisz ENTER. Przez cały czas „ściągania” na pasku stanu widoczny będzie postęp w ładowaniu strony (obraca się także animowana ikona kuli ziemskiej z logo Microsoftu). Strona o podanym adresie pobrana z sieci zostanie wyświetlona w głównym oknie programu. Pierwsza strona wyświetlona po podaniu adresu nazywa się stroną domową (ang. Home page). Zazwyczaj jest ona przygotowana jako atrakcyjny spis treści i zawiera linki do podstron, z których się składa. Przełączanie się między stronami ułatwiają przyciski Wstecz i Dalej. Podczas podróży po sieci Explorer tworzy Historię sesji, czyli zbiór adresów ostatnio odwiedzonych stron. Internet Explorer w trakcie instalacji tworzy folder Ulubione. W folderze tym warto przechowywać adresy ulubionych stron, czyli te do których najczęściej powracamy podczas podróży w sieci. Przeglądaną stronę możemy zapisać na naszym dysku (opcja Plik/ Zapisz jako) podając nazwę pliku i miejsce jego lokalizacji (standardowo plik ma rozszerzenie *.htm). 

Ćwiczenie:
Uruchom przeglądarkę i wpisz adres gazety "Gazeta Wyborcza" http://www.gazeta.pl i dodaj ją do Ulubionych stron. 

Obsługa poczty e-mali na przykładzie Microsoft Outlook Express 5.0

Microsoft Outlook Express to program służący do obsługi (obierania i wysyłania) poczty elektronicznej. Dzięki niemu możemy zarządzać wiadomościami przysłanymi do nas i tworzyć listy, które wyślemy do innych. 

Konfiguracja konta pocztowego

Program Outlook Express zainstalowany i uruchomiony po raz pierwszy uruchamia Kreatora połączeń internetowych (można nim dodać każde nowe konto). Obsługa kreatora polega na wpisywaniu odpowiednich informacji i klikaniu przycisku Dalej. 

Przykład tworzenia konta e-mail:

1. Wybieramy opcję menu Narzędzia/ Konta...

2. Z okna dialogowego Konta internetowe wybieramy kartę  Poczta;

3. Klikamy przycisk Dalej i wybieramy pozycję Poczta;

4. Imię i nazwisko


Jan Kowalski

5. internetowy adres e-mail

jankowal@poczta.onet.pl  lub  jankowal@op.pl

6. nazwy serwerów e-mail: 

· POP3 

poczta.onet.pl


· STMP 

poczta.onet.pl

7.   logowanie poczty internetowej
jankowal@poczta.onet.pl

8.   hasło dostępu


******

9. Klikamy przycisk Zakończ.

Korekta ustawień konta jest możliwa za pomocą opcji menu Narzędzia/Konta (wskazujemy odpowiednie konto i klikamy przycisk Właściwości.

Foldery programu Outlook Express


Aby wysłać wiadomość należy kliknąć ikonę Zredaguj wiadomość (Nowa poczta), wpisać adres w odpowiednim okienku, albo wybrać go z książki adresowej, dodać temat, napisać treść listu i kliknąć Wyślij. List powędruje wtedy do Skrzynki nadawczej, gdzie będzie czekał na wysłanie (trzeba kliknąć przycisk Wyślij i Odbierz). 
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