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Pojęcie sieci komputerowej.

Sieć komputerowa (network) - grupa komputerów oraz innych urządzeń (drukarki, plotery), które są połączone ze sobą za pomocą odpowiednich łączy. Sieć umożliwia szybki dostęp do informacji przez wielu użytkowników. Podstawowym kryterium podziału sieci jest obszar zajmowany przez sieć (sieci typu LAN, MAN, WAN). Do zarządzania zasobami sieci służy serwer.
Serwer - główny komputer w sieci wykonujący określone usługi na rzecz innych komputerów.     

Intranet - wewnętrzna sieć lokalna (serwer WWW udostępnia swoje zasoby wewnątrz firmy).
Stacja robocza (workstation) - komputer pracujący w sieci, umożliwia korzystanie z jej zasobów.

Grupa robocza (work group) - grupa użytkowników w sieci mająca zdefiniowane dla niej zasoby programowe i sprzętowe.

Elementy składowe sieci.

Elementy składowe sieci to: komputery, karty sieciowe, okablowanie, koncentratory.

Komputery pracujące w sieci można podzielić na tzw. stacje robocze i serwery.

Serwery dzielimy na:

· dedykowane
- dostęp do swoich usług bez możliwości uruchamiania programów;
· niededykowane
- dostęp do aplikacji, plików, drukarki;

· specjalizowane
- przeznaczone do realizacji określonych zadań (np. baza danych).

Połączenie z siecią.

Aby podłączyć komputer do sieci musi w nim być zainstalowany odpowiedni sprzęt:

· karta sieciowa
- umieszczona w gnieździe ISA lub PCI umożliwia połączenie 

   komputera z innymi komputerami w sieć;

· kable

- kabel koncentryczny, światłowód, fale elektromagnetyczne;

dodatkowo w celu utrzymania komunikacji pomiędzy stacjami roboczymi a serwerem:

· koncentrator (hub)- łączenie i rozgałęzienie dróg komunikacyjnych (węzeł LAN);

· ruter         (router) - umożliwia łączenie sieci LAN z WAN (odnajduje adresata);

dodatkowo w celu utrzymania komunikacji pomiędzy sieciami komputerowymi:

· most        (bridge)
- łączenie kilku jednakowych sieci komputerowych;

· brama  (gateway)
- łączenie kilku różnych sieci komputerowych.

Aby połączyć komputer z siecią.

1. Kliknij Start\Ustawienia\Panel Sterowania i 2x kliknij ikonę Sieć.

2. W oknie dialogowym Sieć kliknij Dodaj.

3. Kliknij opcję Klient, a następnie kliknij przycisk Dodaj.

4. Na liście Producenci kliknij nazwę producenta używanego oprogramowania sieciowego.

5. Na liście Klienci sieci zaznacz oprogramowania klienta, którego używasz zatwierdź OK.

6. Na karcie Konfiguracja zaznacz swojego klienta, a następnie kliknij przycisk Właściwości.

7. Wprowadź opcje konfiguracji dla danej sieci, a następnie kliknij OK.

Udostępnianie folderów i drukarek.

Aby współużytkować pliki i drukarki najpierw trzeba określić typ dostępu:

1. kontrola na poziomie zasobów (żądanie hasła dla każdego z udostępnianych zasobów).

2. kontrola na poziomie użytkownika (określenie kto ma dostęp do zasobów bez hasła).

Udostępnianie folderów, dysków na poziomie zasobów.

1. W oknie Mój komputer klikamy prawym przyciskiem myszy: folder / ikonę dysku / drukarki, którą chcemy udostępnić i wybieramy opcję Udostępnianie.

2. W oknie dialogowym Właściwości klikamy kartę Udostępnianie, a następnie opcję Udostępnij jako.

3. W polu Nazwa udziału wpisujemy nazwę folderu, w polu Komentarz krótki opis folderu.

4. W polu Typ dostępu klikamy opcję Tylko do odczytu, Pełny lub Zależny od hasła.

5. Jeśli chcemy używać hasła należy go wpisać i potwierdzić OK.

6. Folder / ikona dysku / drukarka zmienia się w ikonę z rysunkiem dłoni co oznacza udostępnienie elementu.

Udostępnianie folderów, dysków na poziomie użytkownika.

1. W oknie Mój komputer klikamy prawym przyciskiem myszy: folder / ikonę dysku / drukarki, którą chcemy udostępnić i wybieramy opcję Udostępnianie.

2. W oknie dialogowym Właściwości klikamy kartę Udostępnianie, a następnie opcję Udostępnij jako.

3. W polu Nazwa udziału wpisujemy nazwę folderu, w polu Komentarz krótki opis folderu.

4. Klikamy przycisk Dodaj.

5. W polu Dodaj użytkowników klikamy nazwy osób, którym chcemy udzielić uprawnień. Jeśli chcemy udzielić takich samych uprawnień każdej osobie zostawiamy opcję Świat zaznaczoną.

6. W polu Typ dostępu klikamy opcję Tylko do odczytu, Pełny lub Zależny od hasła.

7. Jeśli chcemy używać hasła należy go wpisać i potwierdzić OK.

8. Folder / ikona dysku / drukarka zmienia się w ikonę z rysunkiem dłoni co oznacza udostępnienie elementu.

Komunikacja w sieci.

Oprócz sprzętu wymagane jest: 

· oprogramowanie klienta - które umożliwia komputerowi łączenie się z serwerami. System Windows 98 automatycznie wykrywa i instaluje inne składniki wymagane do połączenia z siecią, umożliwia pracę i połączenia w sieci lecz nią nie zarządza.

· protokół - język używany przez komputer do komunikowania się przez sieć (zbiór reguł określających zasady nawiązania komunikacji, szybkość transmisji, format przesyłania danych, oraz sposób potwierdzania przyjęcia informacji w sieci).

· oprogramowanie usługowe  - udostępnianie plików, drukarek itp.

Istnieją trzy protokoły sieciowe:

· NetBUEI
- używany w systemie Windows NT oraz 95/98;

· TCP/IP
- używany w sieci Internet;

· IPX/SPX
- używany w sieciach Novell.

Topologie sieci.

gwiazda
- wszystkie komputery połączone są z jednym pełniącym rolę serwera.

zalety: niezależna praca poszczególnych równoprawnych komputerów uszkodzenie 

                       komputera lub kabla nie wpływa na pracę sieci.


wady: duża ilość kabli, wysokie koszty rozbudowy sieci.
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pierścień
- kabel połączeniowy tworzy pętlę 

zalety: małe zużycie kabla, możliwość stosowania łącza optoelektronicznego,

wady: uszkodzenia pojedynczego komputera lub kabla powoduje awarię całej sieci.

.




magistrala
- wszystkie komputery dołączone są do jednego odcinka przewodu 

zalety: małe zużycie kabla, prosta instalacja, awaria komputera nie wpływa na pracę sieci.

wady: walka o dostęp do łącza, uszkodzenie kabla magistrali powoduje awarię sieci.


Oprogramowanie sieciowe.

Oprogramowanie sieciowe (NetWare) - oprogramowanie komputerowe przeznaczone do użytku w sieci komputerowej i umożliwiające pracę grupową oraz dzielenie zasobów. Podstawową rolę odgrywają tu sieciowe systemy operacyjne NOS (Network Operating System) zapewniające obsługę środowiska sieciowego. Najpopularniejszymi obecnie systemami są: Netware (Novel), LAN Manager, Windows NT (Microsoft) oraz Unix i Linux. 

Organizacja sieci.

Administrator sieci (supervisior) - osoba nadzorująca i odpowiadająca za poprawną pracę sieci komputerowej (posiada nieograniczone uprawnienia). Do zadań administratora należy: zakładanie kont pracownikom w sieci i zarządzanie nimi, tworzenie kopii zapasowych systemu i danych zgromadzonych na serwerze, czuwanie nad bezpieczeństwem sieci i urządzeń w niej pracujących oraz instalowanie oprogramowania.  

Konto użytkownika (user account) - umożliwia korzystanie z zasobów sieci, posiada nazwę użytkownika (username), jego hasło (password) i prawa dostępu określające jego uprawnienia.

Sieć komputerowa LAN.

Istnieje kilka standardów funkcjonowania sieci lokalnych:

· Arcnet

- 1975r. pierwszy standard sieci (transmisja danych 2,5Mbps) topologia magistrali przy wykorzystaniu kabla koncentrycznego;

· Ethernet

-1976r. (transmisja danych 10Mbps) detekcja kolizji CSMA/CD transmisja rozpoczyna się gdy łącze jest wolne, topologia magistrali przy wykorzystaniu kabla koncentrycznego lub gwiazdy przy użyciu skrętki;

· FastEthernet
- rozszerzenie Ethernetu (transmisja danych 100Mbps), topologia gwiazdy przy użyciu skrętki;

· TokenRing
- 1985r. (transmisja 4 lub 16Mbps), topologia logiczny pierścień / fizyczna gwiazda przy użyciu skrętki;

· FDDI

- (transmisja 100Mbps), topologia podwójnego pierścienia przy użyciu światłowodów.

· ATM

- (transmisja 622Mbps), przesyłanie dźwięku i obrazu.










koncentrator (hub)





terminator





terminator








